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Creció en un pequeño pueblo de 

Arkansas, hijo de un juez y una abo-

gada. Se graduó summa cum laude

en Matemáticas y Literatura ingle-

sa y, luego, se mudó a California, 

donde obtuvo un máster en Bellas 

Artes. Como secretario general de 

la Hollywood Mystery Society, ha 

supervisado la puesta en escena de 

docenas de novelas policíacas in-

mersivas en el área de Los Ángeles. 

Murdle empezó como un juego dia-

rio en línea y, con su transformación 

en libro, logró situarse como número 

uno de las listas de los más vendidos 

de Estados Unidos y el Reino Unido.
MÁS CRÍMENES POR RESOLVER

SACA AL DETECTIVE QUE 

LLEVAS DENTRO Y DISFRUTA 

RESOLVIENDO 100 NUEVOS 

Y ADICTIVOS MISTERIOS

«Original, 
divertido y muy adictivo. Imprescindible para todo amante de la novela negra.»

CARMEN
MOLA
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¿quién
cometió 
el asesinato?

¿qué
arma utilizó 
el asesino?

¿dónde
ocurrió 
el crimen?

¡El Detective Lógico está de vuelta! En Murdle: Más crímenes por resol-
ver, te esperan 100 nuevos y adictivos rompecabezas, clasificados por 
niveles. Te desafiarán a descubrir quién cometió los asesinatos, dónde 
lo hizo, con qué arma y cuál fue el móvil del crimen. Solo necesitas 
sacar a relucir tus habilidades de lógica y deducción: examina las pistas, 
entrevista a los testigos y completa la cuadrícula que acompaña a los 
acertijos para atar los cabos de cada caso.

Da el paso, únete a la murdlemanía y viaja por todo el mundo visitando 
bosques encantados, descubriendo redes internacionales de espionaje, 
paseándote por platós de cine de Hollywood y mucho más.

Repleto de ilustraciones, códigos y mapas, Murdle es el juego rebo-
sante de ingenio e intriga que necesita el detective secreto que todos 
llevamos dentro.

ÚNETE AL DETECTIVE LÓGICO PARA PONER 

A PRUEBA TU PODER DE DEDUCCIÓN E INVESTIGAR 

JUNTO A ÉL LOS ASESINATOS MÁS ESCABROSOS.
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MURDLE

S A CA A L  DE T EC T I V E  QUE L L E VA S  DEN T RO 

Y  DIS FRU TA  RE S OLV IENDO 10 0  NUE V O S 

Y  A DIC T I V O S MIS T ERIO S

. . . .  G .  T .  K A R B E R . . . .

Más crímenes

por resolver
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1 1

ELEMENTAL

Después de una noche muy larga, el Detective Lógico volvió a casa y, para su 
sorpresa, se encontró una nota encriptada clavada en la puerta. Como no podía 
descifrarla, le pidió ayuda al inspector esotérico Irratino. Cuando este le dijo que 
la carta contenía un conjuro secreto, Lógico la llevó al Club de los Detectives. Allí, 
dividieron el texto en palabras y después cada palabra en letras. Al fi nal, Lógico 
consiguió leer la totalidad del mensaje codifi cado: 

Querido Lógico:
Estoy muy complacido de invitarle a la Fiesta Anual de la Antigua Dra-
konia en mi megamansión familiar de las islas Violeta. 
Allí estamos a salvo del depredador noctuno y del Gobierno Rojo, pero 
tenemos nuestros propios problemas y necesitamos su ayuda. ¡Dese prisa, 
por favor! 

Atentamente,
V.

Irratino se quedó muy decepcionado porque la invitación no incluía a un 
acompañante. «Me encantaría ayudarlos a descubrir su oscuro secreto.» 

«¿Qué oscuro secreto? —dijo Lógico—. La invitación no dice nada de un os-
curo secreto.» 

«Bueno, pero está claro que hay un oscuro secreto. Siempre lo hay.»
¿Podrás resolver los siguientes veinticinco misterios? Si te quedas atascado, 

siempre puedes ir al fi nal del libro a buscar una pista. Y si te parece demasiado 
fácil, intenta descubrir el oscuro secreto de las islas Violeta antes que Lógico. 

RECUERDA: Si te quedas atascado, ¡no desesperes! Consulta las pistas al fi nal del libro.
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SOSPECHOSOS

EL ALMACÉN DE 

EQUIPOS PARA 

DETECTIVES

INTERIOR

Hay un montón de pines 
en forma de sombrero 
al lado de una 
impresora de carnets de 
socios. ¡Apúntate!

EL M I R A DOR 

DE LA A ZOT EA

EXTERIOR

Desde aquí tienes 
una buena vista de la 
entrada y las palomas.

LA SA LA DEL 

TA BLÓN DE LAS 

CONSPI R ACION E S

INTERIOR

Todas las paredes están 
cubiertas de corcho con 
noticias de periódicos 
conectadas con hilo 
rojo.

LUGARES

El ajedrez también es un misterio, por eso el gran maestro 
Rosa encaja perfectamente en el Club de los Detectives. 
(Su oponente abrió con 1. g4: el ataque Grob.)

1,74 M • ZURDO • OJOS MARRÓN OSCURO • PELO CASTAÑO 

OSCURO 

GR A N M A E ST RO 
ROSA

Ahora visita todos los días el Club de los Detectives 
porque han abierto una cafetería.

1,83 M • DIESTRO • OJOS MARRÓN OSCURO • CALVO GEN ER A L CA FÉ

SEÑOR ITA 
AZA FR Á N

Supuestamente, la señorita Azafrán es una aristócrata; 
pero, realmente, es solo una chica rica. 

1,58 M • ZURDA • OJOS COLOR AVELLANA • RUBIA 

Antes de que Lógico partiera hacia la fi esta anual, hizo una visita a la sede del 
Club de los Detectives para contárselo a sus amigos. Por desgracia, ellos tenían 
malas noticias: el presidente (ahora expresidente) había sido asesinado. ¿Quién 
había cometido el crimen? 

1. EL ASESINO DEL CLUB DE LOS DETECTIVES 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• El general Café estaba imprimiendo su manifi esto: Sobre habichuelas y 
bombas. 

• El gran maestro Rosa tenía miedo a las alturas, por eso nunca subía a la 
azotea. 

• El primer volumen del libro de Murdle no estaba en la sala del tablón de las 
conspiraciones. 

• La señorita Azafrán tenía una lupa. 

• Había algo resbaladizo en aquel asesinato: el arma del crimen era un pez. 
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U N A R ENQU E 

ROJO 1

PESO MEDIO

Si lo agarras por la 
cola, puedes asestar 
un buen golpe con él. 

1. En inglés, un arenque 
rojo es una pista falsa.

U NA LU PA

PESO MEDIO

Sirve para buscar 
pistas o para provocar 
un incendio. ¡O las dos 
cosas!

MURDLE: 
VOLU MEN 1

PESO MEDIO

Un ejemplar del primer 
volumen: un gran 
regalo y un arma muy 
efectiva. 

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?
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SOSPECHOSOS

LA CABINA 

DE PASAJEROS

INTERIOR

Ningún avión 
comercial tiene 
tanto espacio para 
las piernas ni un 
paracaídas para cada 
pasajero. 

LA BODEGA 

DE CA RGA

INTERIOR

Todas las maletas son 
de diseño y valen más 
que lo que contienen. 

EL PU E STO 

DE M A N DO

INTERIOR

Por suerte para 
los pasajeros, hay 
un copiloto robot 
fabricado por la 
empresa TekCo.

LUGARES

Cree que todo el mundo, sea cual sea su raza o creencia, 
merece el derecho a la atención sanitaria, siempre y 
cuando se lo puedan permitir.  

1,80 M  • ZURDA • OJOS VERDES • PELIRROJA DOCTOR A 
CA R M E SÍ

Presidenta electa de la Resistencia Real, un partido de 
aristócratas que quieren retomar el poder. Lleva un anillo 
de sello.

1,55 M • DIESTRA • OJOS GRISES • PELO BLANCO
PR E SI DEN TA 

BLA NCA

Una verdadera astronauta. Fue la primera mujer que 
viajó al lado oculto de la Luna, y también la primera en 
ser sospechosa de matar a su copiloto. 

1,68 M • ZURDA • OJOS MARRÓN OSCURO • PELO CASTAÑO CA PITA NA PIZA R R A

Si crees que la manera más rápida de viajar es por el aire, eso es porque nunca has 
tomado un zepelín hasta Drakonia. Por suerte, el Detective Lógico pudo matar el 
tiempo resolviendo el asesinato del piloto. 

2. MUERTE EN EL ZEPELÍN 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• La doctora Carmesí intentó decirle algo a la persona que llevaba un extintor. 

• La capitana Pizarra no estaba en la bodega de carga. 

• En la taza de café hirviendo se refl ejaron unos ojos marrones. 

• Los sensores de proximidad del copiloto robot detectaron un extintor. 

• El arma utilizada para asesinar al piloto, aparentemente, no era letal. 

L
U

G
A

R
E

S

LUGA R E SSOSPECHOSOS

A
R

M
A

S

U NA TA ZA 

DE CA FÉ 

H I RV I EN DO

PESO MEDIO

El café más caliente 
que probarás jamás... 
¡Y el último! 

U N EXT I N TOR

PESADO

Puedes matar a alguien 
golpeándole la cabeza 
con él o provocando 
un incendio y 
escondiéndolo. 

U NA PISTOLA 

PA R A LIZA N T E

LIGERA

En el anuncio decía 
que no era letal, pero 
todo puede llegar a 
serlo si lo usas de la 
forma adecuada. 

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?
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SOSPECHOSOS

LA PISTA DE 

AT ER R IZA J E

EXTERIOR

El lugar favorito de 
los presos políticos 
para escaparse.

LA C I N TA DE 

R ECOGI DA DE 

EQU I PA J E S

INTERIOR

Buena suerte cuando 
vayas a por tu maleta: 
si no te la roban, la 
habrán perdido. 

LA OFICINA 

DE CAMBIO DE 

MONEDA

INTERIOR

Una estafa. Negocian 
el precio de la moneda 
drakoniana en euros 
uno a uno.

LUGARES

Un jefe de la mafi a de la vieja escuela, cuando ser un jefe 
de la mafi a de la vieja escuela signifi caba algo. 

1,56 M • DIESTRO • OJOS MARRÓN OSCURO • PELO NEGRO 
J EFE CA R BÓN

El chófer de lady Violeta. También es un aristócrata, lo 
que demuestra lo importante que es lady Violeta. 

1,55 M • DIESTRO • OJOS MARRONES • RUBIOCHÓFER 
BRONCE

Una auténtica astronauta. La primera mujer que viajó 
alrededor del lado oculto de la Luna, y también la 
primera en ser sospechosa de matar a su copiloto.

1,68 M • ZURDA • OJOS MARRÓN OSCURO • PELO CASTAÑO 
CA PITA NA PIZA R R A

Cuando el zepelín aterrizó en el aeropuerto de la Ciudad del Pueblo, Lógico se 
sorprendió al encontrarlo mucho más limpio, agradable y hermoso que el de su 
ciudad. Buscó a su chófer, pero encontró un cadáver: el guardia de seguridad había 
sido asesinado.

3. ATERRIZAJE HACIA EL CRIMEN 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• El jefe Carbón siempre lleva monedas de diferentes países para no tener que 
ir a la ofi cina de cambio. 

• La capitana Pizarra estaba sospechosamente sedienta: no paraba de beber 
de su botella de agua.

• Debido a su refi nada sensibilidad, un aristócrata no se acercaría nunca a un 
cable suelto. 

• Hallaron tecnología antiquísima en medio de la pista de aterrizaje. 

• El cadáver del guardia de seguridad fue encontrado en la cinta de recogida 
de equipajes. 
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U N MÓV I L DE LOS 

A ÑOS OCH EN TA

PESADO

Pesaba más que 
algunos coches de 
su época. Tecnología 
prehistórica. 

U NA BOT ELLA 

DE AGUA

PESO MEDIO

Irónicamente, sin agua 
también te morirías. 

U N CA BLE 

SU ELTO

LIGERO

Lo último que 
desearías que no 
estuviese unido. ¡Pasa 
la corriente!

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?
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SOSPECHOSOS

LA SA LA DE 

I N T ER ROGATOR IOS

INTERIOR

Dos sillas muy 
incómodas y una 
mesa se refl ejan en un 
enorme espejo. 

LA «SA LI DA DE 

EM ERGENCI A »

EXTERIOR

Un eufemismo para 
referirse a la ventana 
del piso 25. Si no les 
gustas a los guardias, 
te tiran desde allí. 

LA SA LA DE 

OBSERVACIÓN

INTERIOR

Desde el otro 
lado del espejo 
puedes observar el 
interrogatorio sentado 
cómodamente en un 
sofá.

LUGARES

Un astronauta de la antigua Unión Soviética cuya 
sangre es muy roja. Claro, es normal, pero a él le parece 
patriótico. 

1,89 M • ZURDO • OJOS MARRÓN OSCURO • PELO NEGRO 
COSMONAU TA 

BLUSK I

El camarada Champán se ha mudado a Drakonia y ahora 
tiene que trabajar, como todo el mundo. 

1,56 M • ZURDO • OJOS COLOR AVELLANA • RUBIOCA M A R A DA 
CH A M PÁ N

Ahora, la agente Cobre trabaja para el Gobierno 
de Drakonia y ya no es corrupta. (La corrupción se 
castiga con la pena de muerte.) 

1,80 M • DIESTRA • OJOS AZULES • RUBIA
AGEN T E COBR E

En cuanto el Detective Lógico salió del aeropuerto, fue arrestado por la Policía de 
Drakonia y conducido a un calabozo, donde un soldado muy enfadado le ordenó 
que resolviera el asesinato del último prisionero al que habían arrestado.

4. EL MISTERIO DE LA HABITACIÓN CERRADA 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• Un trozo de papel con una frase famosa del alcalde Rojo («En una pelea callejera, 
diez personas siempre vencen a una») fue hallado debajo de un sofá.

• Hay un dicho entre los detectives del club: el sospechoso más alto siempre lleva 
la pluma más barata.

• El camarada Champán nunca se acercaba a la ventana del piso 25. 

• O había una pluma barata junto a la salida de emergencia o la agente Cobre 
llevaba El gran libro rojo.

• Al prisionero lo asesinaron con una bota pesada. (Probablemente a patadas.)
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U NA PLU M A 

BA R ATA

LIGERA

Si es malo que te 
maten con una pluma 
cara, imagina con una 
barata... 

U NA BOTA 

PE SA DA

PESADA

Puedes clavarle los 
clavos de la suela a 
alguien.

EL GRAN LIBRO 

ROJO

PESO MEDIO

Escrito por el alcalde 
Rojo, aboga por un 
mundo sin gobernantes 
(que no sean él, claro).

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?

MURDLE 2_adap.indd   19MURDLE 2_adap.indd   19 11/10/24   8:5611/10/24   8:56



SOSPECHOSOS

EL M A R

EXTERIOR

Aquí también te 
pueden asesinar los 
tiburones. 

EL CAMAROTE 

DEL CAPITÁN

INTERIOR

Aquí el capitán le 
contó a Lógico la 
leyenda según la cual 
lord Violeta había 
matado al asesino de 
su mayordomo.

LA CU BI ERTA

EXTERIOR

Relájate mirando el 
mar, pero ten cuidado 
o alguien puede 
empujarte para que 
caigas por la borda. 

LUGARES

Cuando su padre murió, compró una mansión aislada con 
piscina y se retiró. Tenía diecisiete años. 

1,77 M • ZURDO • OJOS AZULES • PELO CASTAÑO T ÍO 
M EDI A NOCH E

Una anciana muy alta con muchos secretos. Si resulta 
ser la asesina, no será la primera vez. 

1,80 M • ZURDA • OJOS GRISES • PELO BLANCO DUQU E SA 
DE BER M ELLÓN

El primogénito de un almirante Marino que a su vez 
era el hijo de otro almirante Marino. 

1,80 M • DIESTRO • OJOS AZULES • PELO CASTAÑOA LM I R A N T E 
M A R I NO

Tras ser liberado de la cárcel, el Detective Lógico tomó un ferri para cruzar la 
bahía Roja con otros huéspedes de lady Violeta. Todos ellos tuvieron un mal pre-
sentimiento al ver la silueta de la mansión Violeta entre la niebla. Todos menos 
uno: el que estaba muerto.

5. MUERTE EN MAREA BAJA 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• Barrieron la cubierta para buscar el diamante perdido, pero no estaba allí. 

• Un arma irónica fue hallada al lado de un tiburón.

• El sospechoso que estaba en la cubierta se había jubilado a los diecisiete 
años. 

• La duquesa de Bermellón se sentía atraída por la persona que llevaba un 
salvavidas. 

• El cadáver de la víctima fue encontrado en el lugar en el que a Lógico le 
habían contado una leyenda.
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U NA R ASPA DE 

PE SCA DO

LIGERA

La principal causa 
de muerte por 
atragantamiento. 

U N COLLA R DE 

DI A M A N T E S

LIGERO

Seguramente el arma 
más valiosa de todo 
el libro. Le faltaba un 
diamante.

U N 

SA LVAV I DA S

PESO MEDIO

Sería muy irónico que 
te mataran con uno de 
estos. 

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?
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SOSPECHOSOS

LA PA LM ER A 

SOLITA R I A

EXTERIOR

Un pequeño racimo de 
cocos cuelga de ella. 
La verdad es que es 
muy icónica.

EL FERRI 

NAUFRAGADO

INTERIOR

Este barco encallado 
casi duplica el tamaño 
de la isla.

U NA LÁ PI DA

EXTERIOR

Tenía un mensaje 
grabado: «RIP 
Querido Mayordomo 
Beryl. Enterrado 
en una ceremonia 
privada».

LUGARES

El primogénito de un almirante Marino que a su vez
era el hijo de otro almirante Marino.

1,80 M • DIESTRO • OJOS AZULES • PELO CASTAÑO A LM I R A N T E 
M A R I NO

Cuando su padre murió, compró una mansión aislada con 
piscina y se retiró. Tenía diecisiete años.

1,77 M • ZURDO • OJOS AZULES • PELO CASTAÑOT ÍO 
M EDI A NOCH E

Despeinada y sin techo, Sable ha vivido en esta isla 
durante más tiempo del que puede recordar (seis días).

1,68 M • ZURDA • OJOS COLOR AVELLANA • PELO NEGRONÁU FR AGA 
 SA BLE

De repente, el ferri bordeó una isla pequeñita, a medio camino de las islas Violeta, 
y al Detective Lógico le sonaba de algo: «Esto ya me ha pasado antes —dijo—, y lo 
más importante es asegurarse de que nadie sea asesinado». Pero era demasiado 
tarde: el capitán ya estaba muerto.

6. ASESINATO EN LA ISLA DIMINUTA 
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ARMAS

PISTAS Y PRUEBAS

• No había ningún cangrejo agresivo en el ferri naufragado. 

• El almirante Marino llevaba una calavera humana en sus manos y estaba 
citando a Shakespeare.

• El tío Medianoche se sentía atraído por la persona que llevaba una sopa po-
drida.

• La náufraga Sable se estaba relajando debajo de una palmera, y llevaba así 
seis días. 

• El crimen tuvo lugar junto a un mensaje grabado. 

L
U

G
A

R
E

S

LUGA R E SSOSPECHOSOS

A
R

M
A

S

U NA CA LAV ER A 

H U M A NA

PESO MEDIO

¡Ay, pobre Yorick! Yo 
le conocía. Y ahora 
estoy sosteniendo su 
cráneo delante de todo 
el mundo. 

U N CA NGR EJO 

AGR E SI VO

PESO MEDIO

No tienes que tenerle 
miedo, a menos que 
sus pinzas estén 
untadas de veneno.

U NA LATA DE 

SOPA PODR I DA

PESO MEDIO

Un sorbito de esta 
sopa y la palmarás. 
Por cierto, es de rana.

¿QUIÉN?

¿QUÉ?

¿DÓNDE?
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